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@Resumen 

Aplicables en acuellas maquinas que se activan 
mediante monedas para otorgar premios en me* 
talico, basa*ndose en una eerie de rodillos o dis- 
plays observables a traves de visores previstos en 
la cara*tula de la maqutna, siendo optatrvamente 
controlable la secuencia de aparicion de los sfnv 
bdos en los vlsores mediante el accionamiento de 
pulsadores. Los d erf ecctona mien tos conswten en 
qae !a ma'quina incerpora ademas una segunda 
opd6n de juego basada en unos indleadores lu- 
minosos que se distribuyen ortogonalmente, y son 
aetivados de un modo aleatorio y en raplda su- 
cesion por el proplo programs de la ma'quina, cuan- 
do en los visores apareca un sfmbolo deterrrunado 
o una combination conereta, y siempre supedi- 
tada dicha activadon a la introduccion de mone- 
das en el respectivo monedero. La secuencia de 
activacion de los Sndieadores luminosos es detem- 
ble mediante un pulsador accionable oor el proplo 
jugador. de manera que a! final de la secuencia 
quedaran encendidos unos determinados indleado- 
res que, si oompletan una Ifnea o queda encendido 
un indtcador concrete, se obtendra un premlo ex- 
tra. 
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DESCRIPCION 

La vigente Ley de Patentes, establece como 
pa ten tables las invenciones nuevas que impliquen 
una actividad inventiva y sean susceptibles de 8 
aplicacidn industrial (Ait. 4-1)* • 

La invenddn se consideta nueva cuando no 
estari antitipadaen el est ado actual de la tecnica, 
es decir, cuando no estS comprendida en todo Io 
que, antes de la fecha de presentation de la solid- 10 
tud de la nueva Patente, era accesible al publico, 
en Espana, cuando se trata de Modelos de UtHi- 
dad, o en Espana y en el extranjero, cuando se 
trata de Patentes de Invenddn. Igualmente se 
considera comprendido en el estado actual de la 15 
tecnica el objeto de las solicitudes, tanto de Pa- 
tentes de Invecidn, como de Modelos de Utilidad, 
cuya fecha de presentaci6n sea anterior a la fecha 
de presentacidn de la nueva solicited, siempre que 
dicnas solicitudes anteriores hayan ado o vayan a 20 
ser publicadas posterioxmente. (Art. 6). 

La invenddn se considera que tiene actividad - 
inventiva, si la misma no se dec luce del estado ac- 
tual de la tecnica de una man era evidente (cuando 
se trata de Patente de Invenddn), o de una ma- 25 
nera muy evidente (cuando se trata de Modelos 
de Utilidad), enjuidado per un experto en la ma- 
teria (Arts. 8-1 y 146-1). 

Finalmente, se considera que una invenddn es 
susceptible de aplicatidn industrial cuando snob- 30 
jeto puede ser tabricado o utUizado en cualquier 
dase de industria, indufda la agriculture, 

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base 
al artieulado que recoge ios conceptos expresados, 
debe considerarse que ila invenddn a que se refiere 35 
la presente meraoria, reune las condiciones de no- 
vedad, actividad inventiva y aplicacidn industrial 
exigidas, siendo merecedora por consiguiente de 
la patente que se solicita, y de los derecnos de fa- 
bncacidn exclusiva, comer daiizacion, utilizacidn, 40 
ofrecimiento e intzoducddn en el comer do que la 
Ley vigente reconoce (Arts. 50, 51 y 152 de la 
Ley de Patentes de 20 de marzo de 1986). 

La presente invenddn t Begun se expresa en el 
enundado de esta memona oeseriptiva, se refiere 45 
a unos perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, en base a los cuales de maquina en cuestidn 
ofrece una eerie de prestadones complementarias 
del juego basico que proporciona dicna maquina. 

Actual me-nte existen maquinas recretivas que 50 
son actividades mediante monedas y que otorgan 
premios en metalico, maquinas que cuentan con 
una serie de rodillos o displaya observables desde 
el exterior a traves de correspondientes visores 
previstos en la caratula de la propia maquina. 55 

Los sunbolos que aperecen en los visores al fi- 
nal de cada jugada, establecen una determinada 
combinatidn con posible premio, d cual sera ver- 
tido en una bandeja, de manera tal que la se- 
cuend de aparatidn de los sfmbolos en los visores 60 
es optativamente controlable mediante el acciona- 
miento de correspondientes pulsadores previstos 
igualmente en la dtada caratula. 

Es decir en este tipo maquinas, tras la intro- 
duction de las correspondientes monedas, los ro- 65 
dittos o displays van cambiando hasta aleanzar 
un combinacion final susceptible de dar origan 
a un premio, finalizando ahf las prestadones de 
la maquina, sin posibilidad de que esta pueda 



propordonar otras prestadones que pudieran dar 
opcidn otro u ottos premios. 

Pues bien, teniendo en cuenta lo anteriormente 
expuesto los perfecdonarmentcs introducidos en 
el tipo de maquinas recreativas citadas, tienen por 
finaEdad el que complementariamente a la pres- 
tatida basica que ofrece la maquina, de acuerdo 
con lo que se ha expuesto, proportions asimismo 
una prestation nueva de juego con opcidn a pre- 
mio. 

Basicamente los aludidos periecdonamientos 
se caraeterizan porque en la caratula de la maV 
quina se ha previsto una distribuddn, preferen- 
temente ortogonal, de una pluralidad de indica- 
dores luminosos que son activados aleator iamente 
y en rapida sucesi6n por el programa de la ma- 
qmna, estando supeditada la referida sucesidn a 
la introducddn de monedas. o a la aparid6n de 
un sfmbolo determinado en los visores de posible 
juego principal basado en los rodillos o displays 
yacomentados. 

Estasecuentia de activation de los indicadores 
luminosos, como la nueva prestation one ofrece 
la maquina de cuerdo con los perfeccionamien- 
tos one se preconizan, es vetajosamente suscepti- 
ble de detenerse mediante un pulsador accionado 
por el propio jugador, todo ello de manera tal 
one la activation de unos detenninados indica- 
dores luminosos, individualemente, y en combi- 
naddn nnitua, estblezcan un posible premio in- 
dependiente al que puede conseguirse mediante el 
juego principal o basico de la inaquina. 

Para complementer la desaipdon que segui- 
damente se va a realise* y con objeto de ayudar 
a una major compresidn de las caracteristicas del 
inyento, se acompana a la presente memona des- 
criptiva de una hoja unica de pianos en la que se 
muestrade forma esquematica el frente o caratula * 
de una maquina reereativa con los visores a traves 
de los cuales se dejan ver los correspondientes 
sfmbolos, los pulsadores para poder contralar la 
eecuenda de apracidn de estos dl times, asf como 
las bandeja de recogida de Ios premios, y en cuya 
caratula se observan asimismo los indicadores lu- 
minosos que fbrman parte del objeto de la in- 
venddn, asf como laranura para acceder al juego 
que van a ofrecer estos indicadores luminosos y 
por supuesto el pulsador accionable por el pro- 
pio jugador, y medinte cuyo pulsador es posible 
detener la secuencia de activation de los aludios 
indicadores luminosos. 

A la vista de la comentada figura, puede ob- 
servarse como una caratula 1 convecbnal de una 
mfonina reereativa, incorpora una distribution 
de indicadores luminosos 2, dispuestos preferente- 
mente segun alineaciones ortogonales entre sf , que 
son activados aleator iamente y en rapida sucesidn 
por el propio programa de la m&prini^ estando 
supeditada la referida sucesidn a la introducddn 
de monedas a traves del receptor o monedero 3. 

Esta caratula de la maquina incorpora ademas 
los elementos basicos y convendonales de este tipo 
de maquinas recreativas, como son una serie de 
sfmbolos 4 que aparecen en los visores 5 al final 
de cada jugada, estableciendose una determinada 
combination con posible premio, el cual sera ver* 
tido en la corxespondiente bandeja 8. siendo op- 
tativamente controlable la secuenda de aparieion 
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<k los sfrnbolos 4 en los visores 5 median te el ac- 
donamieato de respectivos pulsadorca 7. 

En base a estas caraeterutieas baaicas y oomo 
ya se ha expuesfeo, los perfecdonamientos de la 
inveacidn consisten en cue ademas de los visores 
3 ritados y pre vis tag en la car&tula de la maquina, 
existen o se disponen los indieadores luminosos 2 
distribuidos ortogonalmente, indieadores que son 
activados de un mo do aleatorio y en r&pida so- 
cesi6n por el propio programa de la maquina, 
cuando en los visores 5 aparece un simbolo 4 de* 
terminado o una combination concreta, y dempre 
supeditada dicha activaddn a la introduction de 
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30 



25 



las monedas correspondientes en el receptor o mo- 
nederoS. 

La seeuenda de activacidn de los indieadores 
luminosos 2 es detenible median te un pulsador 6 
que es accesible desde d exterior para que d pro- 
pio jugador pueda influir en d resultado final, de 
manera que d final de la seeuenda quedaran en- 
cendidoa unos determinados indieadores 2 que, si 
complemen ta n una linea o queda encendido un 
indicador concrete, se obtendra* un premio extra, 
establedendose as! un juegp auxiliar que sera su- 
plementario d juego prindpd a basic© deterroi- 
nado por los sfmbolos 4. 
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&EZVINDICACIONES 



1. Perfeccionamientcs en m&quinas recreafci- 
vas, del tipo acdonado por monedas y cpxe ofcorga 
premies en metalico, los perfeccionamientcs ca« 
*acterizados esendalmente porque en la carafcula 
•de la maquina se ha previa to una distribud6n, 
preferentemente ortogonal, de indicadores lumino- 
=sos que son activados aleatoriamente y en rapida 
sucesaSa por el pro§r ama de la maquina, estando 
fsirpeditada la refanda sucesion a la intaoducdon 
•de monedas, o a la aparicidn de on sfmbolo deter- 
mlnado en los visores del posible juego principal 
a base de rodiUos o displays. 
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2. Perfficcionaxnienfcos en maquinas recreate 
vas, segun leivindicaddn anterior, caracteriza- 
dos esencialmente porque la seeuenda de acti- 
vadon de los indicadores luxninosos es ventajosa- 
mente detenible mediante on pulsador accionado 
por el propio jugador . 

3. Perfecdonamientos en mdquinas recreati- 
vas. segun reivindicadones aateriores, caracteri- 
zados esencialmente porque la adavadon de unos 
determinados mdicaaores luminosos, individual- 
mente o en combination xmltua, eatablecen un 
poable prenrio, independiente al que puede con- 
seguirse mediante el juego prindpaL 
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Perfeajonamrentoa en maqoinai recreative*. 



pResumen ^ , . 

ApReablea en aaueDes mi«jum»s que n ednran 
medUnte monedai para otopi pwnw en me- 
t!5o>, basindose en una aem dt rodilloa o da- 
playi obtefvaMes a travel da vawrea pr evutos en 
la SnituU da la roiVma, a«dpofUtiVJ«nante 
controbble !a aeeueneb da apamadn da 
bobt en los wsores mediate eJ aeaonamiento da 
pubadores. Loa ptrfccoonaifwntpj eonusten en 
qua la rniouina Wpora ademii yna set™da 
opd6o da juego besaJben unos tndlodoies 
rrnnosos qua ndiatrlbuyen ortosoneJroente. y son 
actmdoi™ on n^^eatono y en np.daso- 
cesido nor at pfopfepiogramada Mgr^ 
do en 6a wsores apartce on ifrnbojo deter mmado 
o una opmbmadon/conaeU. y siernpre lupedV 
lada dkha adivadon a b introduction de roone- 
das en el respectr» montdero. La seaiencia de 
actmcion deTos indicadorts himinowt ra detent 
ble mediante un pubador aeoonabje par jlp op £ 
Jugador, de marera que a! final de la «««« 
qgedaran entendidosunosdeterrranadoamdicado- 
rYs que. « compleian una Ifjea o queda enceftAdo 
un indicado? conaeto. sc obtendfi un premto w- 
tra. 
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DESCIUPCION 



La vitente Ley de Paientes. estableee como 
patentable* las iorencbnes nuevas que imo iquert 
una actividad inraliva y scan susceptible* de * 
aplicac»n inoSutrid (Art. 44). 

La inveneiro « considers nueva cuando no 
otan antidpadaen el estado actud de la lecnic*, 
o dectr, cuaodo do estf comprendida en lodo lo 
que, ante* de !a fecba de presentation de la aolici- »o 
tud d-s la nuera Paleate, era accesible al pnrao, 
eo Dpina, cuaodo se trata de Modebs de Utib- 
dad, o en Eapana y en el extranjtre, cuando se 
Irata de PUenles de InveoeJDO. Igudineote ee 
consider, eorupieodido en d estado actual de la is 
tecruca el objeto de .as ^to*"^**?** 
toirt de loveeiSn, como de Model- de Ut.bdad, 
cuya fecha de preaentacido sea aulenor a la lecba 
de presentation de lanuevasdkitud, siempre que 
dichas aolieitiidea anteriores bay a sido o vayan a M 
aer publicadas posteriormente. (Aft. 6). 

La invencon se oonstdera que tieqe aelmdad 



inventi va, si la misma no se deduce del estado ac- 
tual de UtecjDcadeunaoanetaetideaU (cuaodo 
ae trata de Patent* de loveneidn), o de una ma- » 
nera muy evidente (cuaodo se trata de Modelos 
de UUUdsd), enjuiriado pot un expert© ea la ma- 
teria (Aria. 8-1 y 146-11 

Fmahnente, se consjdera que una lavencion ee 
susceptible de aphcaeidn indusirid cuando so ©b- » 
jeto puede set fabricado o utilhado en cualquier 
elase de induatria, indufda la aytcultura. 

Puea bien, a tenor de b expueato, y en base 
al artfeulado que rccoge los cooceptos cxpreaados, 
debe conslderarae que la invencnn a que se rexiere » 
la presente rnemoria, reune la? ettdicmneade n> 
vedad, actividad invtntivay apEcacuSn industrial 
exigtdas, aiendo mcrecedoia por coosiruiente de 
la patenie que se solicit* y de los demhos de fa- 
bricacion exdusiva, eoinexcialoaeion, utdisacion, «0 
ofrecimientoe inttoducddn en d »nKrcio ^ a 
Ley Yujente reeoaoee (Alto. 50 51 y J« de la 
Ley de Pateales de 20 de mono de 19*8). 

La presente iovtncicn, act fa se expresa end 
enunciado de eata meinoria deseriptira, se icfiere « 
a uooa perfecdoaaiTuentos en maquinas recreati- 
vas. en base a los cualea de maqotna en cueatidn 
ofrece una aerie de prestacione. comnkra^tan" 
del iurco banco que proporoona drcha maquina. 

Actualmeate euateu maquinas wereUvas que » 
son actividadea mediant* mooedas y que otorgao 
precnios en raeiaKeo, roaquinaa que coentancon 
una serie de rodillos o dispUyaobservables desde 
el exterior a travrs de correBpondientes vsores 
previslos en la caratula de la propia maquina. » 

Los simbolos que apemen en l« vtsoies a) fi- 
nal de cada jugada, establecen una deteim.nada 
combinacioo con posible prermo, d «al sera m- 
lido en una bandeja, de manera tal que la se- 
cuencideaparacrdndelos sfrnbolos en los v cores » 
eaopUtirarnentecontrolableir^^nleel accona- 
mieritode correspondienles pulsadores piev«tt» 
kualmenU en la atada caratula. 

Es dear en etc tipo maqumas. tras la miro- 
duccion de las correspond^ " ^ W 

diUoa o displays ran cambiando hasta alcaniar 
uiTVombinacidn final susceptible de dax ongen 
TunTrnnio. finansando ah. las prestaciones de 
la n^quina/sin posibilidad de que esta pueda 



proporcionar olrus prestaciones que pmlieran dar 
option otro u olros premios. 

Pues bien, teniendo en cuenta lo antenormente 
expuesto los perfeccionamienlos introducKSos.es 
el tipode maquinas recieatiTas citadas. tiencn por 
finafidad el que complernentariameole a la pm- 
tacion bisica que ofrece la miquuva. de acuerdo 
con lo que se ha expueslo, proporwioe asiimsmo 
una preslaci6n nuera de juego con opcton a pre- 

mK> r3asicameDle los aludidoa perfeccion^amientos 
x caracteriian porque en la caiatula de la ma- 
quina se ba presto una diatribucion, ^referen- 
ternenU oriDgonal, de una plurafidad de indica. 
dotes luiniiioie ,« son activado. a^onamenU 
, en f*pida eucesion pot el propama de la ma- 
quimv catando supeditada la refenda »uce»Ao a 
la h)5oducdi5n de tnooedaa, o a la aparraon de 

Smbolo deteminado en los rboiea de pca-ble 
juego princinal basado en los todific* o display, 
ya corocctados. , . 

EeUaecuenciade acUtacioo de los lodxadow 
luinnosos, como la nueva preataoon que ofrece 
la maqoina de cuerdo coo wo pcrtecciooanaen- 
&O0 que se preconisan, es vetajosamente paeepUr 
hie rdeteoerae mediante un pubadof attionado 
po? d prooio wgadof, todo ello de maoera tal 
Sue UacUTar&o dVunos detertoinadoa indjea- 
dorto luminosoa, individualemente, y eo comth 
nacrtSn mutua, eatbleican un posible prenuo in- 
dependiente al que puede coaaeguuse medianUel 
ine« principal o basico de la maqiuna. 
J Pairs complement* la descripodn que segui- 
damente at ra a realiiar y con objeto de ayudar 
a una mejor aropwrion de las camlenstjcas del 
iovento, se acompana a la pteoente ^s to- 
cipUva de una boja unicade p lanos eo Ja que £ 
Diueatra de forma eaquematica el (rente o caratula 
de una maquina reotatWa con los vuoies a tra»ea 
de los cualea se dejan los correspond lenlea 
aimbolos, lot pulsadores para J^"^^ 1 -^ 
eecueocta de apradon de estoa uiUxnos, asf como 
las bandeja de iteogjda de los prerwoa, y en cu^m . 
caratula ae obserran asiminno los wdicadorea lu- 
n^ow qua forman parte dd objeto de U 
rencion, ad como la ranura para acceder al juego 
que van a ofrecer estos indicadorea lununcaco y 
nor aupoeato d pulsador acc»nabte por d «ro- 
^ jugW y mediate cnyo puUador « poaibfe 
detener U aecuenda de acUvaoon de los ahidwa 
bdrcadorca luminoaoa. . 

A la vista de la eoroenlada figura, puede ob- 
servarse como una caratula I coovccional destfa^ 
maquina rtcrealiva, incorpora una dislribucion 
de ibdicadores luminosos 2, dispuestos pteferente- 
mentesegiin alineaciones ortogonalea enlre «» que 
loTacUvados aleatoriamenle y eo rapida suc«»o 
per d propio programa de la miqu.na, estando 
weditada la referida aucesmn a la introduce^ 
de monedaa a traves dd receptor o monedero 3. 

Esta caratula de la maquina incorpora ademas 
los dementos basicos y convencionales de este tipo 
de maquinas recreativas, como son una urn de 
simbolos 4 que aparecen en los ttforea 5 al final 
de cada jugada, estaMeciendose una delerminada 
combinacioo con posible premio, el eud sera ver- 
tido en la cotrerpondiente bandeja 8, siendo op- 
tativamente conlrolable lasecuercia de aparicion 
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de lea umboloa 4 ea las Wsorts 5 mediante el *c- 
cioo&mieoto de respective* putsadoies 7. 

Eb baae a <*taa caracteristieas basicas y como 
ya ae ha expuesto, las perfect iooamientos de la 
invtnricn consist** ea qne ademas de lea visores 
5 <atadca y prevbtoa ea la car alula de la rnaquina, 
exa tea oae duponea lea indicadores hi minora 2 
distribuidos ot losoaalmeeU, indicadores que no 
actirados de on mod© alealorio j en rapida su- 
ceeion pot el propio programs de la rnaquina, 
cuaado ea k» vtsores 5 aparece ua rimbolo 4 de- 
terrniaado o una cambinaeiSo cohcreta, y wempre 
supediiada dicba activation a la biroducoda de 



19 



las monedaj tonespoodieotes ea el receptor o mo 
nedeto J. 

La aecuenda de aelivadoo de ka iadrcadorcs 
lumioofios 2 es detenible mediant* ua pulaadot 8 
que es accerible desde el exterior pata qne el pro- 
pro jugadot pueda influir eo el resultado foal, de 
manexa que a! final de la aecaeneift quedarin e> 
ceodidoa unoe detet minado* indicadorea 2 one, n 
complements una b'oea o qneda eecesdido ua 
iodkador coo ere to, se obtcadra un uremia extra, 
eatableriendose ad un juego aiuuliar que sera au- 
pleraeatario al juego principal a banco detenu- 
nado per loo aim boko 4. 
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REIV1NDICACIONES 



1 PerfeteiooaJTuentca en maooinas recieab- 
VM( del tip* accionadn poi mynedas y que olorga 
pSnJoa « metalico. k* pcrfecctonanuenlos , ea- 
KSeAados eaencialinenUporque en UaratuU 
de la maquina « b* prt/»to una dwlnbucioo, 
pUrenUrnenUwlogoqaJ, de indicadcree fawn* 
i que »fl activate akalorUmen le y en rapida 
sucesioo por a pw*ma de la maquma^lando 
eupeditaia la ftfeiWa acaidn a la 
de mooedaa, o a U apantxon <fc on «mbcJa delet- 
minado eo k» vborei del poaible juefco principal 
» base de rodUka © display*. 



2. Pet fttcbnamientoa en maquinaa remain 
vas, segun leWiDdieacion aaUriof, earaetenaa- 
doo esencialmeole porque la aecuenaa de ui>- 
vactdn de loa indicadores lumiDoaoa ea venlajaa- 
menu delenible mediante un puhador acoooado 
pot d piopto jngader. . 

J. Petfecckmanuenioa ea maquinaa itereab- 
vu, aegun mvinuicacjocea anUriotea, earael» 
sado* caencialmente pocquc la aclWvjoa i de anoa 
delermioadoB indfcadofei luminowa, indmdo* 
menkc o en ewnbinacidn mulua, eaUbkcen an 
poaible prcnuo, bdeper iienU *? q«« P c «f e wn- 
eegubae median d juego principal. 
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54. Title: Improvements od recreational machines 

57. Background: 

Applicable to coin-operated machines that award prizes in coins, based on a series of rollers or 
displays visible through windows located on the front panel of the machine and which offer the 
-option of using pushbuttons to control the order in which symbols appear in the windows. 
Improvements consist of adding a second playing option to the machine based on orthogonally 
distributed luminous indicators that are lit up at random and in rapid succession by the machine 
program whenever a specific symbol or combination appears in the windows, with operation 
always dependent on coins being inserted into the coin box. The sequential lighting up of the 
indicators can be stopped by a pushbutton thai the player can operate, so that at the end of the 
sequence certain specific indicators will be lit up, as a result of which, if a row is completed or 
a specific indicator lit, an extra prize will be obtained. 
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DESCRIPTION 



Under Ihe currenl Patent Law, new inventions are considered patentable when they 
involve an inventive activity and are susceptible to industrial application (Art. 4-1). 

An invention is considered new when it has not been foreseen in the current state of 
technology, i.e. when it does not form part of anything accessible to the public prior to the date 
the new Patent is applied for, in Spain with regard to Utility Models, or in Spain and abroad, 
with regard to Patents for Invention. The object of application, for Patents for Invention as well 
as Utility Models whose date of submission precedes that of the new application, is also 
considered to be included in the current state of technology, provided that such previous 
applications have been or will be subsequently published (Art. 6). 

The invention is considered to have inventive activity if it cannot be obviously deduced 
from the current state of technology (in instances of Patent for Invention), or very obviously (in 
the case of Utility Models), in the opinion of an expert in the field (Aits. 8-1 and 146-1 ). 

Lastly, an invention is considered to be susceptible to industrial application whenever 
its object can be manufactured or utilized in any type of industry, to include agriculture. 

Bearing the above in mind, and based on the concepts of the above articles, the 
invention referred to in this document should be considered as meeting the necessary 
conditions for novelty, inventive activity and industrial application, thus deserving of Ihe 
patent applied for and the rights to exclusive manufacturing, marketing, use, offer and 
introduction into trade as recognized under current law (Arts. 50, 5 1 and 1 52 of the Patent Law 
of March 20, 1986). 

The present invention, as described in the introduction to this description, refers to 
certain improvements in recreational machines, based on which the machine in question offers 
a number of playing possibilities in addition to the basic game provided by this machine. 

Currently there are coin-operated recreational machines that award prizes in coins, 
which contain a series of rollers or displays visible from outside through windows located on 
the front panel of the machine. 

The symbols that appear in the windows at the end of each play establish a set 
combination with a possible prize, which will be deposited in a tray, in such a way that there is 
an option whereby the order in which the symbols appear in the windows can be controlled by 
pressing the corresponding buttons also located on the aforementioned front panel. 

In other words, by inserting coins into this type of machine the rollers or displays 
proceed to change until reaching an ultimate combination that may produce a prize, whereupon 
the machine terminates its operation with no chance of its offering other operations that could 
result in one or more prizes. 

Accordingly, taking the above into consideration, Ihe improvements made to the 
abovementioned type of recreational machine are intended to supplement the basic operation of 
the machine, as referred to, by providing an additional, new manner of playing thai gives an 
option "to a prize. 

The basic characteristics of these improvements involve a number of luminous 
indicators that have been placed on the front panel of the machine, preferably in an orthogonal 
arrangement; and which are lit up at random and in rapid succession by the machine program, 
this succession being predicated on the insertion of coins, or the appearance of a specific 
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symbol in the windows or the possible main game, based on the rollers or displays previously 
mentioned. ^ ^ ^ jnd i cators are lit up, and the new playing option offered by the 
machine in keeping with the improvements in question, has the advantage that it can be 
stopped by using a pushbutton operated by the player, so that by individually hghting up 
certain specified indicators, individually and all together, there is the chance of a pnze apart 
from any thai can be obtained through the main or basic game of the machine. 

To expand on the definition as given below, and to aid in further understanding the 
characteristics of the invention, one page of drawings has been attached to th.s description with 
a schematic view of the front panel of a recreational machine with the windows through which 
the corresponding symbols can be seen, the pushbuttons for controlling the order in which 
these symbols appear, and the tray where prizes are deposited. The front panel also contains 
the luminous indicators included in the object of the invention, as well as the slot for gaming 
access to the game provided by these luminous indicators, and naturally the pushbutton that the 
player can operate to halt the sequence in which these luminous indicators light up. 

In reference to the drawing, we can see a conventional front panel (1) for a recreational 
machine, with an array of luminous indicators (2), preferably in an orthogonal arrangement, 
which are lit up at random and in rapid succession by the machine program, this succession 
being predicated on the insertion of coins through the slot or coin box (3). 

This front plate on the machine also incorporates the basic, conventional elements for 
this type of recreational machine, such as a series of symbols (4) that appear in the windows 
(5) at the end of each play, creating a specific combination with the possibility of a pnze that 
will be deposited into the tray (8), with the option of controlling the order m which the symbols 
(4) appear in the windows (5) by operating the respective pushbuttons (7). 

In light of these basic characteristics, as explained above, the improvements pertaining 
to the invention, in addition to the abovemenlioned windows (5) on the front panel of the 
machine, there are also luminous indicators (2) orthogonally distributed, which are operated at 
random and in rapid succession by the machine program whenever a specific symbol (4) or 
combination appears in the windows (5), with this operation always predicated on inserting the 
corresponding coins into the receptacle or coin box (3). 

The sequence in which the indicators (2) light up can be stopped by a pushbutton (o), 
accessible from the outside so that the player can influence the final result. Therefore upon 
conclusion of the sequence, certain indicators (2) will remain lit and, if a row is completed or a 
specific indicator lit, an extra prize will be awarded, thereby creating an auxiliary game in 
addition to the main, basic one delcimined by the symbols (4). 
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CLAIMS 



1 Improvements to coin-operated recreational machines that award prizes in coins said 
improvements essentially characterized by a front panel whereupon luminous indicators have 
been placed, preferably in an orthogonal arrangement, that are 1.1 up randomly and in rapid 
succession by the machine program, said succession being predicated on he mserUon of sari 
coins, or the appearance of a specific symbol in the windows of the possible mam game, based 

on rollers JJ**^ ^ machjnes of c|aim , f wherein the sequence in which 

said luminous indicators are lit has the advantage that it can be stopped by a pushbutton 
operatedby^hejjayer^ ^ machjnes of claims , ^ 2< wherein when certain 

specific indicators are lit up, individually or all together, a possible prize is created, apart from 
the one obtainable by playing the main game. 
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